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低成本如何创业？

4.88W 极低成本
成功概率大！
不用装修店面 不用请员工
收入就是纯利润 两个月回本



国家政策 大力扶持

国家出台多个VR支持政策：《“十三五”国家

科技创新规划》、《关于推动文化娱乐行业转

型升级的意见》、《“十三五”健康产业科技

创新专项规划》等；地方省市纷纷出台VR支持

政策，如：南昌、北京、重庆、郑州等等…

市场辽阔 潜力巨大

虚拟现实普及还需要6-8年，体验店生命周期

长。商场、景区、生态农庄、度假村、主题乐

园、科技馆等多场景适用。



Smart 后备箱都能放得下

虚幻大空间游戏站特点
一台中控主机管理4-20个头盔，多人在25-400㎡同时竞
技体验创经济，灵活快速搭建，简单易操作，各种场地适
应性强。

多人同时大范围行走交互，摆脱了早期VR体验的线缆束缚，
动作真实可见，这是未来电竞游戏的线下体验新模式。

VR电竞吃鸡支持全球联网
对抗，使用枪型控制器与
对手战斗，通过实际的移
动来闪躲敌方子弹，寻找
掩体，双人交替掩护射击，
搜索、接战与撤离等战术
的使用对体力也有要求。

上哪都方便



打破「大空间就是占地面积大」的传统认知，占地16

平即可同时捕捉4人，提升经营坪效，实现快速盈利。

独家研发多人同时互动及具有竞技挑战的VR设备，易上⼿、难精通的竞技游戏，令玩家

养成重复消费的游戏习惯，建立新型电竞文化，增加顾客体验粘性。



产品竞争力

应用场景广泛灵活搭建各种场地适应性强

电竞比赛 企业团建 房产售楼

婚庆外场 开业暖场 生日聚会



投入成本 辅助设备 容纳人数 安装难度 应用场景 方案展示

Oculus CV1
光学方案

仅适用于室内

150万 15-25个摄像头 4-12人 高 / 一周 工业

VIVE PRO
光塔方案

仅适用于室内

35万 4个定位基站 4-8人 中 / 2天 竞技

Oculus Quest
某梦方案

仅适用于室内

6.88万 5台台式主机 1-4人 中 / 1天 娱乐

Oculus Quest
虚幻方案

室内户外均可

单人 0.99万起

 无需辅助设备

1人

 极低 / 5分钟 娱乐

多人 4.88万起  4-20人

虚幻便携互动娱乐方案行业领先——成本低且开箱即可运营

单人版

多人版



超低价 四人大空间4.88万元，游戏一次性付费买断，无分成扣点。

不眩晕 真实行走交互，能看到队友位置、动作。

无束缚 真正无线，摆脱线缆束缚，有边界提醒，安全自由畅玩。

快搭建 设备全开机搭建到正常运营仅需5分钟。

真便携 全移动方案，开箱即用，外出活动神器。

易操作 无定位烦恼，无需店面装修，无需网线和电源接口。

高坪效 一次4人到20人对战，玩法简单，有挑战性，复购率高。

大电量 配合VRMAN延时模组，户外无电也能连续营业10小时。

内容好 易上手、难精通的竞技游戏，建立新型电竞文化。

零负重 无需背包电脑，轻轻松松久玩不累。

无忧购 第一时间响应，自有软硬件速修维护团队。

虚幻便携互动娱乐方案行业领先优势



虚幻之门 VRMAN 便携互动娱乐方案

荣获多项国家级实用新型专利



Oculus Quest 虚幻方案 – 虚幻大空间游戏站

方案成本：4.88 万元起

调试难度：无难度

稳定性：极佳

优势：组建成本低，回本周期短。全移动方案，去哪里都方便。开箱即用，搭建速度快，从设备开机到正常运营
仅需5分钟。游戏一次性付费买断，无分成扣点，特别适合人流量大的场景。



Oculus Quest 虚幻方案 –虚幻空间游戏站

方案成本：0.99 万元起

调试难度：无难度

稳定性：极佳

优势：小巧轻便，易于携带，整箱设备净重不到9公斤。开箱即用，随提随走。多点触摸电容屏操作方便，华硕
AC86U路由性能强悍，维护简单，还可以另接大屏，特别适合上门演示以及展会现场等场景。



设备展示

24寸电容屏 高性能 Wi-Fi 服务器 快拆近视镜片

保护贴纸套装 手柄弹性防撞盔 延时套件 防臭防汗亲肤硅胶面罩



长枪短炮 沉浸式体验

手枪 单手柄长枪 双手柄长枪



户外摆摊
篮球场露天广场仓库

场地需求：30 – 60㎡

大空间互动对战
*以4人联机为例，根据五线城市保守预估。 1元/分钟

经营30日收入

27,360元 / 月
注：以上数据仅供参考，实际营收根据场所环境、经营方式等实际情况会有所不同。



快闪店
场地需求：40 – 70㎡

大空间VR x1 小空间VR x2

4人互动对战游戏
*以4人联机为例，

根据三线城市保守预估。

单人游戏
*以2套单人小空间VR为例，

根据三线城市保守预估。

经营8日收入

51,200元 / 月
注：以上数据仅供参考，实际营收根据场所环境、经营方式等实际情况会有所不同。



空间布局
基于商场中庭、快闪店模块化设计



小空间VR游戏
使用虚幻空间游戏站



挖掘VR蓝海

国内5000家商业广场，
多经点位空置率居高不下！

VR大空间互动吸睛和导流的
效果非常好，为商场增加特
色体验，能让商管减免场地
费用，实现双赢。

*以万达广场为例



快闪店
专门针对周末及节假日商场多经点位的灵活进驻模式

布设时间：从卸车到开始营业不超过1小时
设备存放：每日营业结束后所有设备可撤走
单点最短经营：2日

商业逻辑

1. 商场多经点位人流量远大于非核心旺铺的人流量

2. 大部分商场多经点位空置率都居高不下

3. 提前2-3日咨询商场周末的空置点位可以获得较低的价格

4. 只经营周末及节假日可降低人工成本

铺位面积：40㎡
租金成本：8,000元 / 月（200元/㎡）

人员成本：5,600元 / 月（1全职 4,000 + 1兼职 200x8）

单点成本：13,600元 / 月

2.2个营业日实现收支平衡
*根据单日收入6,080元计算。

注：以上数据仅供参考，实际营收根据场所环境、经营方式等实际情况会有所不同。

条
件



临展固定店
场地需求：40 – 70㎡

大空间VR x1 小空间VR x2

4人互动对战游戏
*以4人联机为例，

根据三线城市保守预估。

单人游戏
*以2套单人小空间VR为例，

根据三线城市保守预估。

经营30日收入

107,520元 / 月
注：以上数据仅供参考，实际营收根据场所环境、经营方式等实际情况会有所不同。



游戏种类丰富 多人同时竞技



摆脱线缆束缚 / 真实行走交互 / 安全自由畅玩



一次性付费买断竞技对战/防守闯关/密室逃脱/儿童益智/手势识别



软件问题：早上9点-晚上9点，远程解决。

硬件问题：非人为损坏，一年内以换代修。

售后和技术保障
无忧售后






